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INVESTIGACION Y REFLEXION

Objetivo de mejora: Promover la incorporacion y actualizacion de los medios y
conocimientos del profesorado en relacién a las nuevas tecnologias.

Sintesis del conocimiento interno acumulado: Nuestra experiencia docente demuestra que

las nuevas tecnologias constituyen una fuente de motivacién por parte del alumnado, que su
falta de actualizacidon genera por otra parte desinterés, al tiempo que adapta el curriculum a
la realidad sociolaboral. El liderazgo pedagogico en este sentido debe enfrentarse a las
resistencias al cambio de los docentes, a la comodidad, y contribuir a visibilizar el papel
fundamental que cumplen estas herramientas, a introducirlas en el aula y a potenciar la
actualizacion pedagodgica, promoviendo la formacion docente y la implicacion del
profesorado.

Conocimiento externo:

Referencia: https://www.educaixa.com/es/-/tecnologia-digital

Sintesis: Articulo donde se analizan diferentes aspectos relacionados con las incidencias, el
impacto y las estrategias empleadas en la incorporacion y actualizacion de la tecnologia
digital. Incluye reflexiones muy interesantes como la de que las metodologias tecnoldgicas se
deberian utilizar para complementar otras actividades docentes, en vez de sustituir
metodologias mas tradicionales.

Buena practica seleccionada:

Referencia: Escuela de Arte Dionisio Ortiz de Cdérdoba, proyecto integraciéon impresion 3D
Sintesis: Grupo de trabajo y proyecto de centro que ha llevado al uso en el aula de los

sistemas de creacion, reproduccion y difusidon de prototipos mediante software e impresion
3D. El impacto en la motivaciéon del alumnado, en la integracion laboral posterior y la
eliminacion de las restricciones formales de los sistemas de construccion tradicionales son
evidentes.

Nivel de aplicabilidad: Hemos buscado un caso paralelo, dado que en nuestra escuela se
ofrecen también estudios de disefio de joyeria y se ve la necesidad de actualizar las técnicas de
generacion de piezas y de conjugar métodos tradicionales con nuevas tecnologias.



ACTIVIDAD

Objetivo de la actividad: Incorporacion y actualizacion de los medios y conocimientos del
profesorado en relacion a las nuevas tecnologias de impresion aplicadas al disefo de joyeria.

Responsables: Coordinador TIC y responsable de formacion del centro

Profesorado implicado: Maestro de taller, Profesor de proyectos de joyeria, Profesor de
Materiales y Tecnologia.

Centro implicado: Escuela de Arte

Areas donde se aplica: Ciclo Superior de Disefio de Joyeria

Espacio: Aula de proyectos

Recursos: Impresora 3D y software Rhinoceros

Metodologia: Esta actividad se concibe como un proceso estratégico de actualizacion de las
competencias del profesorado en un apartado muy concreto de la practica docente y de la
practica del diseno de este tipo de objetos. En primer lugar se creara una actividad de

formacion, un grupo de trabajo y en tercer lugar un proyecto de aplicacion al aula que se
debera ir revisando y evaluando en el tiempo.

Desarrollo IwT T

Actividades de formacion especifica
desarrolladas por el profesorado.

Grupo de trabajo: impresion 3D de piezas
de joyeria

Desarrollo de proyectos de aula a través
de la tecnologia digital de impresion.
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